
令和3年 7月 20日

ウオ・…Ⅲキングスコアラーの任務

1.開会式の集合時指定された組 (組み合わせ表参照)と接拶をかわし、選手点呼及び
用具 (ランチャー、ローラー、ランチパッド)の確認をする。ラウンド終了まで選手と
共に行動して責任を以て指導 (競技規則の間違い訂正指示など)!こ当たり、選手のスコ

アを記録する。特|こ安全・体制管理tこ気を付ける。

2.ス コアシートは予め打ち合わせ時受取り、スコアはホール終了毎に速やかに次のホー
ルヘ移動し選手に確認する。競技終了時合計スコアも再確認した上選手にサインさせる。
スコアシートは記録1集計係に提出する。

3.ラ ウンド前のウオーミングアップを主とした練習は、本部の指示に従って指導し、次に
スターティングホールヘ誘導する。いずれも時間に余裕を持って行動する。

4.スターティングホールにおいて選手に挨拶をさせる (自 己紹介と握手)。 尚、飲み物な
ど持ち物!ま指定場所 (ブルーシート)に置くことができる。

5.スターティングホールに4色の試:合球:を難備している。
選手に各々色違いのボールとボールマ…カーを支給する。

予備 1球スコアラーも持つ。

競技終了後、試合球を元の場所に返却させる。

6。 ラウンドは、4ケ所のスター トホールから各々1組からスター トし、前半のプレー終了
後昼食 (休憩時間)を とる。後半のプレーのために集合場所と余裕を持った時間を連絡
する。尚、1～2年生はショットガンでスタートする。 (12時頃終了予定)

7. v*7* は打者の背中の方に置く。ボールがグリーン上にある時は、ランチャーとラン
チパッドは次のスタート方向で現グリーンの外に置く。

素振りままボールから離れて行うこと。

8.前半プレー終了後、ランチャー、ローラー、ランチパシドとボールは、次のスタート近
くの指定場所に置かせる (後半使用).

後半ブレー終了後はtボニルは元の場所に、他の用真はキヤディマスター菫前へ持ち帰
り、それぞれクブプを拭いて返却させる:

9.ス コア提出後、各々担当場所 (用具、競技)の後片付けを行 う。

2


